	1.
	2.
	3.
	4.
	
	5.
	
	6.
	
	7.
	
	8.
	

	Моє місто у зимовій красі. 

(Складаємо розповідь про зиму).


	Звуковимова.

Диференціація звуків «З – З”» в реченнях.
	ЛЮТИЙ

I – й тиждень

	
	
	Закріпити чітку вимову звуків «З – З”» у словному потоці дітей. 
Розпізнавати «З – З”» у складах, словах, реченнях.
 Розвивати фонематичне сприймання, навички звукового аналізу слів з м”якими та твердими приголосними. 
Добирати до іменників прикметники.
	Милуватися зимовим пейзажем у місті, морозяними малюнками на вікнах: заморожує, замітає, відлига, ожеледиця.
	П
	1. Ритмічний малюнок слів зі збігом приголосних.

2. М/гра «Веселий килимок» (З – З’).

3. Підійдіть звуки.
	М


	1. Д/гра «Добери гарне слово» (зима – красуня, чарівниця, …)


	Х
	1. Д/гра «Сніг довкола» - повні речення (Де стрибають горобці… по снігу).

2. Логічна гра «Веселі задачки»

 (З гори їдуть троє санчат, в одних – один хлопчик, в других – дівчинка і хлопчик, а на третіх – одна дівчинка. Скільки дітей?)
	С

К


	1. Пальчикова гра «Малює на вікні мороз».

2. Фіз. – ка «Зимовий сад» - рухи з текстом.
	К
Ф



	
	Грамота. 

Літера «З».

Закріплення.


	Закріпити букву «З» та її звукове значення. Вправляти у читанні складів , слів. Проводити роботу по попередженню оптичної дислексії.
 Розвивати мовлення як засіб спілкування.
	Учити давати чіткі повні відповіді на запитання, сприяти монологічному мовленню, добирати слова – ознаки, дії про зимові явища.
	С
П

М


	1. Дихання «Сніжинки».

2. «Назви слова на задану букву».

3. «Зашифроване слово».
	М


	1. «Добери слово» - Яка, який, яке, які ? Що робить? – (сніжинка – біла, легка, … літає, падає, …).


	М

	1. Мовна гра «Моя улюблена розвага взимку».

2. Логічна гра «Виправ речення»  (Сніг га вулиці прибирають граблями та відром).
	С

К


	1. Музично – руховий етюд «Сніжинки» (рухи, текст).

2. Витинанки «Сніжинка».

3. Склади букву – орігамі.
	К

Ф

	
	Звуковимова. Диференціація звуків 

«З – С» . 

Дзвінкі – глухі приголосні.
	Продовжувати вчити розпізнавати звуки «С – З». формувати знання про слово розпізнавальну роль звука. 
Підвищувати мовну активність, інтонаційну виразність, зорову увагу.
	Формувати вміння складати дворядкові вірші про сніг: 

1. Прийшла зима.

    На землю ліг

    Холодний та

    Пухнастий сніг. 

2. Велике місто і 

                     село 

    Зимою снігом  

                замело.


	М
К
	1. «Який звук виділений7».

2. «Дзвінкий – глухий».

3. «Придумай слово на склад» - са-, за-.

4. «Закінчи слово».
	М

К

	1. «Назви споріднені слова» - (морозець – морозяний, морозити, мороз).

2. «Порівняй» (мороз, мов …, сніг наче…, зима, як…).
	Х
К

	1. Гра «Наші віршики про сніг» - добирання рядків, слів.
	Х

	1. Фіз. – ка «Випав сніг» - масаж.

2. Пальчикові вправи «Пальчикові гості».
	Ф



	
	Грамота.

Диференціація букв

 «С – З».
	Закріпити букви «С – З», вчити їх розпізнавати, складати з них слова, речення за схемою та добирати схему до речення. 
Розвивати зорову увагу, логічне мислення.
	Закріпити ознаки зими: холодно, кришталева, сріблястий, глибокий, довкола, здалеку, зимовий одяг, розваги.
	С
	1. «Друга половинка слова».

2. «Хто перший прочитає».

3. «Поміняй букву».
	К

	1.Д/гра  «Що робить зима у нашому місті?» - складання речень за схемами.


	М


	1. Складання розповіді на тему: «Зима у нашому місті».
	Х

	1. Пальчикова вправа «Мої веселі пальчики».

2. Фіз.  – ка «Узимку» - рухи за текстом.
	К
Ф

Ф

Е


	1.
	2.
	3.
	4.
	
	5.
	
	6.
	
	7.
	
	8.
	

	Вогонь наш друг і ворог.  (ОБЖД)


	Звуковимова.

Диференціація звуків «Г – Г’». Звукоскладовий аналіз та синтез слів.
	ЛЮТИЙ

IІ – й тиждень

	
	
	Познайомити дітей зі звуками «Г – Г’», вчити розпізнавати на слух тверді – м’які приголосні звуки. 
Вправляти у звуковому аналізі  та синтезі слів. 
Закріпити дні тижня. 
Побудова речень, узгодження слів у відмінку та числі.
	Ознайомити з правилами пожежної безпеки. Поняття: «Сірники – не іграшка», служба 101, пожежна машина, червоний колір.
	П
	1. «Заміни звук».

2. Дихання «Потуши свічку».

3. «Назви слова з першим (останнім) звуком» – пожежна безпека.
	М


	1. Д/гра «Правильно чи ні?» - дні тижня.

2. Д/гра «Утвори слова» - вулиця – вуличка, вуличний; перехід – перехідний; машина – машинка; пожежа – пожежник.
	С

М


	1. Д/гра «Сірники – не іграшка» (Чи можна гратися з сірниками? Чому? Хто?)

2. «Знайди парні картинки»  (поясни).
 3. Вивчення прислів’я про вогонь.
	С

Х
	1. Відчуття «Теплі – холодні пляшечки».

2. Пальчикова вправа «Самомасаж».
	С
Ф



	
	Грамота. 

Літера «Г».


	Ознайомити з буквою «Г». 
Розуміти значення великої букви. Продовжувати поскладове читання. Закріпити вживання займенників у слові. Розвивати дрібну моторику, інтонаційну виразність.
	Значення вогню в житті людей, поняття про те, що вогонь може бути злим і добрим: користь, шкода, добро, зло.
	П
	1. «Хто так може говорити?» - сила голосу.

2. «Склади склад  (слово)».

3. «Де друга половинка слова?»
	М


	1. Вправа «Один – багато» і навпаки.

2. Займенники: мій, твій, у мене, у тебе.

3. «Закінчи вірш» - віршовані загадки.
	М
К


	1. Гра «Хто правильно викличе пожежників».

2. Складання речень зі сполучником «тому, що».
	С

М

	1. Відчуття «Упізнай на дотик». 

2. Пальчикова вправа «Прогулянка».
	Ф

	
	Звуковимова. Диференціація звуків 

«Г - Х» . 

Звуковий аналіз слів.
	Продовжувати розвивати фонематичний слух, проводити звуковий аналіз слів, добирати слова з заданим звуком, схеми до заданих слів, речення.

Розвивати мовну чутливість.
	Техніка, яка допомагає людям та правила безпеки поведінки з нею: холодильник, пилосос, телевізор, пральна машина…


	П
	1. «Впіймай звук».

2. «Звуки різні і однакові».

3. «Смішні слова».
	М


	1. Утвори: прасує – праска; пере – пральна машина…

2. «Скажи навпаки» - холодильник – газова плита; вогонь – лід…

3. «Що для чого?».
	М
К

П

	1. Складання розповідей на тему: «Як потрібно поводитись з технікою».

2. Потішка «Тілі, тілі, бом».

3. Як не можна поводитись з побутовою технікою.
	Х
Е
С


	1. Пальчикова вправа «Тілі, тілі, бом».


	Е
Ф

	
	Грамота.

Літера «Г». 

Закріплення.
	Закріпити вивчені букви, читати, складати слова. 
Розвивати кін естетичні відчуття, вміння впізнавати букви на дотик. 
Проводити роботу по попередженню дислексії

	Елементарні правила протипожежної безпеки: пожежна машина, служба 101, піна, вогонь, ковдра, багор, бронспойт…
	П
	1. «Знищені букви».

2. «У королівстві перевернутих букв».

3. «Хто перший прочитає».
	М


	1.Д/гра  «Хто швидше загасить вогонь» - вірші про вогонь.

2. «Юні пожежники» - порядок роботи пожежників (картинки).
	С
	1. Бесіда на тему: «Вогонь злий та добрий».

2. Складання розповіді «Правила пожежної безпеки».
	С


	1. Відчуття «Обстежуємо ногами».
	Ф




	1.
	2.
	3.
	4.
	
	5.
	
	6.
	
	7.
	
	8.
	

	Тварини твої , Україно

(зоопарк, цирк, мешканці лісу)

	Звуковимова.

Звук ґ
	ЛЮТИЙ

IІІ – й тиждень

	
	
	Вчити дітей уважно слухати вірші і розуміти їх зміст, відповідати на запитання. Познайомити  зі звуком (Ґ), навчити правильно його вимовляти. Вправляти у звуковому аналізі слів. Утворювати слова з суфіксами. Збагачувати словник дітей.
	Збагачувати словник назвами тварин нашої країни:
у природних умовах – зубр, козуля, лисиця, вовк, заєць, їжак, лось, кабан.
	П
	1. «Чи чуємо ми звуки» - (м’які – тверді),
2. Дихання «Загаси свічку»,

3. «Запам’ятай слово».
	М


	1. Д/вправа «»один – багато, багато – один»,
2. Д/гра «Скажи ласкаво» - вовк – вовчик – вовченя.


	М
К

	1. Д/гра «Ми йдемо до лісу».

2. «Ми йдемо до зоопарку» - назвати тварину,

Ми були у лісі і бачили вовка – друга дитина:…вовка і їжака.


	С

Е
	1. Пальчикові вправи «Зайчик», «Їжак», «Лисиця», «Вовк», «Ведмідь»,
2. Пальчикова казка «У лісі».
	ф
К


	
	Грамота. 

Літера «Ґ».


	Продовжувати вчити правильно вимовляти звук (Ґ), ознайомити з буквою;

Виробляти навички злитного читання складів, слів з новою буквою. Виховувати виразність мовлення.
	Знайомство з оленем, верблюдом, ослом – зовнішній вигляд: ноги, роги, горби, довговухий, свійські тварини, користь, Північ, Південь і т. д.
	П
	1. Дихання «Ґава та ґудзик» - сила видоху,
2. «Хто швидше проговорить скоромовку» - темп мовлення,

3. Відгадай букви.


	М


	1. Д / гра «Хто де живе»,

2. « Яку користь приносять»,
3. «Піклуємося разом».
	С

	1.Інсценування вірша 

М. Григор’євої 

«У зоопарку».
	Х

	1. Пальчикова гра  за віршем 

М. Григор’євої 

«У зоопарку»,

2. Створи букву (Ґ) – будівельний матеріал.
	Е
Ф

	
	Звуковимова. Диференціація звуків 

«К - Ґ» . 


	Закріпити літературну вимову звуків (К – Ґ). Виділяти з фразового мовлення слова з заданими звуками. Вправляти у звуковому аналізі слів, складанні поширених речень за схемою. Розвивати увагу.
	Поняття «Зоопарк», назви тварин: лев, слон, мавпа, зебра і т.д.; 

 птахів: фламінго, лебідь, фазан та ін. Частини будови: грива, хобот, бивні і т.п.
	П
	1. «Навпаки»,

2. «Веселий килимок» - к-ґ,
3. «Яке слово зайве» - тільки з (к) чи з (ґ).
	М


	1. Д / гра «Хто у кого?»,

2. «Утвори слово» - з суфіксом –чк-мавпа  – мавпочка,

3. «Скажи хто, або що?» - бігає, стрибає, літає.
	М


	1. Вірш

В. Маяковського

«Что не страница – то слон, то львица»,

2. Гра – розвага «Зоопарк» - розповідь за малюнками.
	Х
Е


	1. Пальчикова вправа «Зоопарк» - арт. вправи,
2. Етюд «Мавпа, слон, жирафа».

	Ф

Е

	
	Грамота.

Літера «Ґ». 

(Закріплення)
	Розвивати мовлення дітей через мовні ігри та логічні вправи; навички читання зі знайомими буквами. Вчити складати описові розповіді. Виховувати почуття відповідальності; робота в парах.
	Поняття «Цирк»: тварини, дресирувальник , дресирувати, арена, цирк, акробати, клоуни та ін.
	П
	1. «Що ми бачимо в букві»,
2. «Буквенний конструктор»,
3. «Додай склад, прочитай».
	М


	1.Д/гра  «Я, ти , ми, вони».

2. «Плутанина» - метод проб і помилок,

3. «Який, яка, яке, які?».
	С
	1. Складання розповідей6 «цирк» - індивідуально,

2. Складання колективного оповідання «цирк».
	Х

	1. «Живі звуки» - п / в.
	Ф




	1.
	2.
	3.
	4.
	
	5.
	
	6.
	
	7.
	
	8.
	

	Чарівний світ мистецтва 
(казки на новий лад)


	Звуковимова.

Звук (Л)
	ЛЮТИЙ

IV– й тиждень

	
	
	Ознайомити дітей зі звуками (Л – Л) та їх звуковим значенням. Вправляти у звуковому аналізі слів, вміти виокремлювати звуки, що повторюються в окремих словах і фразовому мовленні. Розвивати уяву, активізувати мовлення дітей. Виховувати інтонаційну виразність.
	Ознайомлення з казкою, як літературним жанром, її структурними компонентами: зачин, розвиток дій, кульмінація, кінцівка.
	П
	1. «Де живуть звуки?»,
2. Слова довгі і короткі – склад,

3. Гра «Яке слово без кінця?»,

4. Дихання «Хто далі» - потужний видих.
	М


	1. «Хто знає більше казок».

2. Д/гра «Відгадай казку за загадкою».
	Х
С

	1. Д/гра «В гості до казкових героїв» – впізнати казку за описом героїв, малюнків, уривків,
2.  Переказ казки.
	Х
	1. «Казка зі скриньки» - складати ціле з частин за малюнками,

2. «Підбери настрій казковому герою».
	К
Е


	
	Грамота. 

Літера «Л».


	Ознайомити дітей з буквою «Л» та її звуковим значенням. Закріплювати вміння розрізняти функціональне значення звука і букви. Виробляти навички звукобуквенного аналізу слів. Розвивати фонематичний слух.

	Малі фольклорні жанри. «Кумулятивні казочки» - це ланцюг запитань та відповідей; загадки, прислів’я, скоромовки, промовлянки.
	П
	1. Дихання «Наші іграшки чудові»,
2. «Який звук загубився?»,
3. «Склади слово з букв».

4. «Буква загубилась».
	М


	1. «Киця – мура», Коточку – коточку», «Товчу – товчу мак» – діалогічне мовлення,

2. Скоромовки.
	Х

	1. Складання дітьми загадок,

2. «Продовжити прислів’я»,
3. Промовлянки.
	М

	1. Рухлива гра з текстом,

2. Схеми – моделі: На що схожий предмет? – долька апельсина схожа на човник, якщо домалювати парус.
	Ф

К

	
	Звуковимова. Диференціація звуків 

«Л – Л’» . 


	Уточнити і закріпити звуки (Л – Л), диференціювати мякі – тверді приголосні. Вправляти у звуковому аналізі слів з мякими приголосними. Розвивати творчу уяву, мовлення через креативне мислення.
	«Логопедичні казки», які спрямовані на автоматизацію та диференціацію звуків, граматичну будову мови.
	П
	1. «Послухай і скажи»,
2. «Визнач звук»,
3. «Хто подав голос»,

4. «Знайти лисиччин звук».
	М


	1. « Імя і казка» (Женя і жук),

2. «Казка від одного слова»,

3. «Казка про слова».
	Х

	1. «Казка від задачки»,

2. «Казка від простого вірша»,

3. «Із казки – задачка».
	Х

	1. Ігри на діалогічне мовлення,

2. «Домалюй певні елементи і розкази».

	Х
К

	
	Грамота.

Літера «Л». 

Закріплення.
	Закріплювати вміння складати, читати склади і слова з буквою (Л). вдосконалювати навички звуко – буквенного аналізу слів. Розвивати зв’язне мовлення, логічне мислення через мовленнєві вправи.
	Моделювання казок – це розвиток творчого мислення та мовленнєвого спілкування.
	П
	1. «Знайди слово»»,
2. «Додай потрібну букву»,
3. «Хто подав голос»,
4. «Зміни букву».
	М


	1.  «Запишемо казку»,

2. «Розшифруємо  казку».
	
	1. Складання ігрових мовленнєвих ситуацій:

 - Знайомство,

 - У лікарні, 

 - В іграшковому 

    магазині.


	С
М

	1. Від крапки до казки,

2. «По слідах до казки».
	К
К




	1.
	2.
	3.
	4.
	
	5.
	
	6.
	
	7.
	
	8.
	

	Чарівний світ театру. 

Театр і настрій. Казки, оповідання.

	Звуковимова.

Звук «Р»
	БЕРЕЗЕНЬ

ІV - й тиждень

	
	
	Ознайомити дітей з артикуляцією нового звука «Р»; виділяти звук у слові в різних позиціях. 
Складати слова на заданий склад. Закріпити довгі – короткі слова, складні.

Розвивати дихання фонематичний слух.
	Ознайомити дітей

з театром.

Його види: настільний, пальчиковий, ляльковий, герої, персонажі, казкові, люди, тварини.
	П
	1. Дихання «Човники».

2. «Драбинки» - темп, голос.
3. «З яких звуків складається слово».
4. «Підійдіть звуки».
	М


	1.  Д/вправа «Зробити – зробили» - спекти  - спекли, змолоти – змололи.

2. «Навпаки» - хворий – здоровий та ін.

3. Д/вправа «Парні картинки» - робота в парах.
	М

К


	1. Інсценування казки.

2. Інсценування потішки, лічилки, вірша.
	Х

	1. «Пальчикова казка» (по бажанню) – за допомогою пальців.

2. Етюд «Злий – добрий».
	К

Е


	
	Грамота. 

Буква «Р».
	Закріплювати артикуляцію звука «Р», познайомити з буквою «Р». розвивати вміння робити звуковий, звуко – буквений аналіз слів.
 Вчити читати нову букву в складах, словах, реченнях. 
Тренувати пам'ять, емоційний настрій.
	Спонукати застосовувати наявні знання про якості предметів та навколишній світ на практиці. Знаходити шлях розв’язання завдань; дослідницька діяльність: допомагати, знаходити, грати…
	П
	1. «Перевернуті слова».

2. «Слова з 2, 3, 4… букв».

3. «Знищені букви».
	М

К

	1. Розвивальна гра «Виклади казку» - готові форми на аркуші.
2. Р/гра «Знайди свою пару».

3. Гра «Мікрофончик» - відповіді на запитання.

	К

П

	1. Театральна вистава (оповідання), (ляльками, героями).
	Х

	1. Д/вправа «Лабіринт» - олівці.

2. «Створи букву «Р» - орігамі.

3. Пальчикова вправа (по бажанню).

4. Етюд «Уяви себе».
	Ф
К

	
	Звуковимова. Диференціація звуків 

«Р – Р”».
Звуковий аналіз слів.
	Розвивати фонематичний слух. Диференціювати тверді – м”які приголосні звуки, вправляти у звуковому аналізі слів. Продовжувати роботу над реченнями.
	Активізувати словник назвами мультфільмів: «Кіт Леопольд», «Ну, постривай», «Незнайко», «Бременські музиканти» та ін.
	П
	1. Д/гра «Твердий – м’який».

2. «Відгадай склад (слово)».

3. «Навпаки».
	М

	1. «Вгадай мультик» - за епізодом.

2. Склади і назви.

3. «Пестливе ім’я».

4. «Врятуй вірних друзів».
	М

	1. Бесіда про улюблений мультик.

2. Продовж розповідати мультик.

3. Складаємо за картинками мультик.
	С

	1. «Намалюй свій мультик».

2. П/мультик.

3. Гречані гравюри.

4. Етюд «Я із мультика».
	К
Ф

Е



	
	Грамота.

Буква «Р» - 
закріплення.
	Вправляти у читанні складів, слів. Розвивати інтонаційну виразність, розуміти зміст прочитаного.
	Словник6 актори, театр, вистава, герої, глядачі, сцена, музика, сценарій, режисер, диригент.
	П
	1. «Замасковане слово».

2. «Зачаровані картки».

3. «Хто перший прочитає».
	П

	1. М/гра «Піраміда» - оповідання з картинок.

2. «Казка в полі заблукала».

3. Пригадай героїв.
	М
Х
	1. Театр знайомої казки, оповідання.

2. Бесіда «Як я відвідував театр».
	Х

	1. Малювання прищепками.

2. Попелюшка (розкласти крупу).

3. Етюд «Хто я?».
	К

Ф

Е



	1.
	2.
	3.
	4.
	
	5.
	
	6.
	
	7.
	
	8.
	

	Вода – чарівниця.   Від маленького струмочка до океану. 
(Значення води в житті людини)


	Звуковимова.

Звук і буква «Й» . Звуковий аналіз слів з мякими приголосними.
	БЕРЕЗЕНЬ

ІIІ - й тиждень

	
	
	Ознайомити дітей з новим звуком та буквою Й. 
Вчити правильно артикулювати звук «Й», читати склади, слова, з буквою «Й; закріплювати знання про тверді, м”які приголосні звуки.
 «Й» - тільки м”який. Виховувати бережливе ставлення до води.

	Ознайомити дітей та дати уявлення про те, що вода життєво необхідна всім, бо вода життя: вода, джерело, струмок, річка, озеро; чиста, прозора, джерельна; тече, біжить, дзюркотить.
	П
	1. Дихання «Човник на річці».

2. Запам’ятай.

3. Придумай слова на заданий звук.


	Ф

М


	1. «Утвори нове слово» - річка – річний.

2. Д/гра «Яка, яке, який?».

3. «Заміни слово» - (він, вона, воно, вони).


	М


	1. Порівняльна характеристика (джерело, струмок, річечка, річка, море, океан).

2. Прислів’я про воду: «Не плюй у криницю – пригодиться напитися»; «Щоб води напитись треба нахилитись»; 

«Із маленького джерельця велика річка починається».

 
	П

С


	1. «Впізнай на смак солону водичку».

2. Рухлива гра «Чорногузи».

3. Склади рибку із частин.
	Е

Ф

К



	
	Грамота. 

Диференціація  

 «Л – Й».


	Закріплювати знання про звукове значення букви «Й». 
Удосконалювати вміння робити звуко – буквений аналіз слів, співвідносити звуки «Л – Й», диференціювати їх у мові.
 Розвивати фонематичний слух, увагу.
	Активізувати словник по темі мешканців річок, озер: риба, водорості, хвиля, млин, черепаха, вуж, жаба, змія. Частини риби: хвіст, плавець.
	П
	1. «Вгадай за звуком» - шум води. 2. «полювання на букву».

 3. «Що ми бачимо в букві».

4. «Утвори слово з перших букв (зі складів)»
	М

К


	1. Д/гра « Якого кольору озеро, річка?» кольори.

2. Д/гра «Добре – погано» - Йде дощ. Це добре, чи погано?.

3. Д/гра «Чого не вистачає?» - родовий відмінок.
	М

К


	1. Розгляд ілюстрацій про мешканців річки..

2. Відгадування загадок.
	П


	1. Д/гра «Вгадай, де сховався запах озера» - нюховий аналізатор..

2. Створи букву «Ф» – орігамі.
	Е

К

	
	Звуковимова. 
«Ф» - 

Артикуляторно – звукові спостереження.
	Ознайомити дітей зі звуковим значенням звука «Ф», відпрацювати артикуляцію звука; 
формувати вміння робити звуковий аналіз слів, добирати слова до схеми, складати речення.
 Розвивати дихання.
	Збагачувати словник назвами мешканців моря: риби, акули, дельфіни, кит, тюлені, морські котики, медузи, краби, креветки.
	П
	1. Д/гра «Флотилія» - чергування видоху.

2. «Хто швидше складе слово за звуковою схемою».

3. «Прочитай слово по 1 – м звуках.
	Ф


	1. Д/гра «Хто мешкає  у морі?».

2. Складаємо казку у якій часто зустрічається звук «Ф».

3. Д/гра «Що зникло?» - родовий відмінок.
	П


	1. Складання розповідей «Я і море (річка, озеро)».

2. Гра «Якою буває вода?» - пухнаста – сніг; слизька – лід; високою – кучугури; круглою – сніжки; смішною – снігова баба.
	П


	1. Гра – дослід «Попливе чи потоне» - властивості предметів.

2. «Домалюй».
	С

К



	
	Грамота.

Буква «Ф»
	Ознайомити дітей з буквою «Ф», закріпити її звукове значення. 
Вправляти у читанні складів, слів. Добирати речення до схеми. 
Розвивати увагу, виховувати цікавість до оточуючого.
	Закріпити знання дітей про значення води в житті людини: питна вода, млин, гідроелектростанція, водний транспорт.
	П
	1. Вправа «Жабки» - сила голосу.

2. «Буквений конструктор». 

3. Правильно – неправильно (дислексія).

4. Читаємо разом.

5. Зміни букву – фікус – фокус, ферма – форма.
	Ф


	1. Д/гра  «Добрі справи».

2. Бесіда за оповіданням «Криниця».
	С
	1. Бесіда про значення води у житті людини.

2. Ситуація: «Хто як економить воду вдома».
	С


	1. Конкурси:

-  Хто швидше вип’є через соломинку.

- Хто швидше нал’є води…

- Хто швидше перенесе воду ложкою.
	К


	1.
	2.
	3.
	4.
	
	5.
	
	6.
	
	7.
	
	8.
	

	Найдорожча людина.

Свято мами.

	Звуковимова.

Звук Ш». синтез пятизвукових слів. Повний ЗАС.
	БЕРЕЗЕНЬ   І – й тиждень

ІV – Й ЕТАП  Удосконалення навичок побудови та перебудови речень за даними зразками в самостійному усному мовленні. Подальше подолання прогалин лексико – граматичної будови мови.

	
	
	Ознайомити дітей зі звуком (Ш) та його звуковим значенням. Вправляти в умінні виокремлювати звуки у мовленні, складати слова, речення з заданим звуком, складом; навички ЗАС. Розвивати мовленнєву активність.
	Розкрити  значення слова «мама», як втілення народної мудрості, працьовитості, любові до рідного краю. Словник: мама, матуся, матусенька, люба, дорога.
	П
С
	1. «Упізнай, чий голос»,
2. Гра «Сплетемо віночок» - склади,
3. «Придумай різні слова»,
4. «Скільки звуків».
	М


	1.  «Скажи лагідне слово про маму»,

 2. Гра «Плесни в долоні, якщо я все сказала,
3. «Скажи»  -

 іменник з суфіксом – уня, - уньо, -уся, -усь – 

бабуня (ся), матуся (ня).
	С

	1. Складання розповідей за картиною

 «8 Березня»,

2. Розповідь за картиною «Подарунки мамі 

до 8 Березня».
	Х


	1. «Збери квітку для мами»,

2. Портрет моєї мами (малювання),

3. Етюд – імпровізація «Моя мама».
	К

Е



	
	Грамота. 

Буква «Ш».
	Розвивати фонематичний слух. Ознайомити з буквою (Ш). Закріпити навички звукобуквеного аналізу; формувати навички читання. Учити розуміти навчальне завдання.
	Активізувати вживання прикметників, дієслів; називати імя, по-батькові, описувати зовнішність, вдачу мами.
	П
	1. Дихання «Метелик»,
2. «Співай як….» - висота голосу,
3. «Скільки букв у слові»,

4. «Живі букви».
	М


	1. Д /гра «Такі різні мами» - з сірими очима – сіроока, чорноока; білокоса,

2. Гра»Передай по телефону» - який, яка, які?,

3. Д / гра «Чиї речі?» - матусина шапка….
	Е
М

	1. Склади розповідь – опис про маму,

2. Розуміння прислівїв, загадок про мам, бабусь.
	Х


	1.  «Створи букву Ш» - різний матеріал,

2. етюд «Як я допомагаю мамі».
	К
Е

	
	Звуковимова. Звук (Ж). Фонематична характеристика звука.
	Учити слухати вірш, розуміти зміст, відповідати на запитання. Формувати вміння вимовляти слово з метою визначення наголосу. Познайомити з твердим приголосним (Ж), учити визначити його місце слово.
	Збагачувати словник: рідна, улюблена, турботлива, ласкава, добра, працьовита, невеличка.
Доросла – маленька, молодша – старша, працьовита.
	П
	1. «В яких словах заховався звук»,
2. Слово з картинок,

3. «Найлагідніший склад»,

4. «Зміни слово» - мило – воно.
	М


	1. Гра  «Хто ким буде?» - професії мам,

2. придумай речення зі словом – мама, рідненька,

3. «Ґудзики» - однина і множина: мамам..
	С
М

	1. розуміння метафор: золоті руки, променисте сонечко…,

2. Д / гра «Найкращі наші мами» - які мами?, Як піклуються?, Як діти повинні став. до мам?.
	С


	1.  Зарадка для пальчиків.

2. Етюд «Подарунок для мами».


	Ф

Е



	
	Грамота.

Буква «Ж»  


	Познайомити з буквами Ж,ж, як позначенням звука (Ж), значенням великої букви.

Формувати навички читання й зіставлення орфоепічної норми з граматичною формою слова.
	Розширювати уявлення про моральні цінності – доброзичливість, справедливість, готовність допомогти.
	П
	1. «Хто перший прочитає?».

2. «Вкрадені слова»,
3. «Істота чи неістота?»,
4. «Лабіринт» - читання.
	М

	1.  «Добре – погано» - якості,

2. Твердість і мякість (Ж) – ніж – ножі, вуж – вужі, чиж – чижі.
	М

П
	1. Читання віршів про

 8 Березня,

2. Підсумкова бесіда про жінок.
	С

	1. «Створи букву» - різний матеріал,

2. Вправа «Ломи -головка з паличками».
	К



	1.
	2.
	3.
	4.
	
	5.
	
	6.
	
	7.
	
	8.
	

	Весну красну зустрічаємо. Весняні явища. Рання весна. Заклички.

	Звуковимова.

Диференціація (Ш – Ж) 

Звуковий аналіз слів різної складності.
	БЕРЕЗЕНЬ

ІI - й тиждень

	
	
	Розвивати фонематичний слух. Вчити виокремлювати звук, що повторюється в окремих словах та фразовому мовленні. Диференціювати в слові звуки (Ш – Ж), зіставляти звукове значення (Ж – Ш). формувати мовне відчуття. 
	Ознайомити дітей із сезонними змінами в природі навесні. Збагатити словник словами на позначення весняних явищ закріпити розуміння прислів’їв.
	П
	1. «Запам’ятай слова у тому ж порядку»,

2. «Веселий килимок» - слова з (Ш – Ж),
3. Дихання «Вітерець»,

4. Скоромовки.
	Е

	1. Гра «Закінч  речення» - весна прийшла тому, що…,

2. Д / гра «Скажи зі словом весняний» (місяць, день, сонце…),

3. Д / гра «Для уважних» - весняне небо ( яке? ) схоже на ...; повітря яке?, пахне чим?; весняний дощ що робить? Який? і т.д. 
	К

М


	1. Пальчикова гра «Початок весни»,

2. «Намалюй портрет весни» - олівці, фарби.
	Ф
К


	1. «Впізнай на смак солону водичку».

2. Рухлива гра «Чорногузи».

3. Склади рибку із частин.
	Е

Ф

К



	
	Грамота. 

Диференціація  

букв  «Ш - Ж».


	Закріпити знання дітей про букви (Ш – Ж), та їх звукових значеннях.

Вдосконалювати звуко – буквений аналіз слів, читання з вивченими буквами. Виховувати незалежність у висловлюваннях.
	Означення явищ природи весною: тепло, бурульки, струмочки, дощова, ароматна, весняні квіти, весняні місяці: березень, квітень, травень.
	П
	1. Дихання «Метелик»,

2. «Складемо слово»,

3. «Буква загубилась».


	
	1. М/гра «Склади речення» - за спостереженнями,
2. «Скажи ласкаво» - я скажу сонце, а ви сонечко; гілка, лист…,
3. Д/гра «Зміни слово» - Весною буває дощ, дощі – багато дощів.


	С
К


	1. Українська народна гра «А ми просо сіяли»,

2. Утвори букви (Ш,Ж) – різний матеріал.
	Ф
К

	1. Д/гра «Вгадай, де сховався запах озера» - нюховий аналізатор..

2. Створи букву «Ф» – орігамі.
	Е

К

	
	Звуковимова. 
Диференціація дзвінких звуків

 (З – Ж)
	Продовжувати вчити проводити ЗАС, диференціювати у мові дзвінкі звуки 

(З – Ж), виокремлювати у фразовому мовленні. Добирати слова з заданим звуком, схеми до заданих слів, речень. Розвивати мислення.
	Збагачувати словник назвами птахів: зимуючі, перелітні: шпак, чапля, бусол, журавлі…, білоголовий, голосистий, цвірінчить.
	П
	1. «Чий голос» - запис співу пташок,

2. «Склади речення про весну»,
3. «Назви слова з першим заданим  звуком»,
4. «Відгадай слово»
	К

	1. Д/гра «Перелітні – зимуючі»,

2. «Четвертий зайвий»,

3. «Літають – не літають»,
4. Лото «Птахи».
	С

	1.Пальчикова вправа «Пташки»,

2. Пальчикова казка « Пташки прилітають».
	Ф
К

	1. Гра – дослід «Попливе чи потоне» - властивості предметів.

2. «Домалюй».
	С

К



	
	Грамота.

Диференціація 

(З – Ж)
	Вчити аналізувати і синтезувати речення;
 Поділяти слова на склади, визначати місце наголосу. Розпізнавати дзвінкі – глухі. Формувати уміння читати, розуміти зміст прочитаного. Виховувати потребу у спілкуванні з природою.
	Аналізувати словник дітей про життя тварин весною: прокидаються, міняють хутро, будують житло, народжуються дитинчата.
	П
	1. «З букв одного слова склади нові слова»,

2. «Зашифроване слово»,
3. «Прочитай слово».
	К
М


	1. Д/гра  «Хто це?» - клишоногий, довговухий, довгоносий…,

2. «Відгадай тварину за схемою»,

3. «Сплять– не сплять».
	К
М
	1. Етюд «Хто це?» - тварини, птахи,

2. Орігамі – букви (Ш,Ж),

3. «Домалюй тварину».
	К

	1. Конкурси:

-  Хто швидше вип’є через соломинку.

- Хто швидше нал’є води…

- Хто швидше перенесе воду ложкою.
	К


